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Kangourou della Matematica
Festeggiamo i primi 30 anni

 
 Obiettivo  

 

 
 Un’avventura lunga 
      30 anni

 Iscrizioni Costo iscrizione per ogni partecipante Pre-Ecolier: 5,00 euro  
   Costo iscrizione per ogni partecipante NON PRE-ECOLIER: 7,00 euro
   Minimo 15 iscritti complessivi per Scuola
	 	 	 Iscrizioni	online	sul	sito	ufficiale	https://www.kangourou.it 
  Chiusura iscrizioni: 24 gennaio 2024. (Attenzione: chiusura anticipata per consentire la 
  spedizione del materiale alle scuole in tempo utile). 

Il	 totale	 delle	 gare	 proposte,	 individuali	 e	 a	 squadre,	 comprensive	 di	 selezioni,	 semifinali	 e	 finali,	
ammonta a 20 prove. 
Per	 semplificare	 il	 procedimento	 di	 iscrizione,	 si	 chiede	 che,	 anche	 per	 partecipare	 solo	 alle	 gare	 a	
squadre, le scuole facciano L’ISCRIZIONE alla gara individuale che dà accesso a tutte le gare. 

 
  La cura delle operazioni necessarie al rispetto della privacy è affidata alle singole scuole.

 Regolamento e Archivio quesiti

  I regolamenti della gara individuale e delle Coppe a squadre saranno disponibili entro il 
	 	 30	settembre	2023	sul	sito	ufficiale	https://www.kangourou.it.
  Sullo stesso sito è già disponibile l’archivio dei quesiti proposti nelle precedenti edizioni.

 La competizione Kangourou della Matematica è inserita nell’elenco delle iniziative per 
 l’accreditamento delle Eccellenze del M.I.U.R. ed è riconosciuta nei P.O.N. 

 Contatti
  Sito Web  https://www.kangourou.it
  E-mail  matematica@kangourou.it 
  Telefono 347 040 27 55 

 Le pagine che seguono illustrano ogni singola attività.

Kangourou Italia rappresenta nel nostro Paese l’Associazione Internazionale “Kan-
gourou senza Frontiere” che ha lo scopo di promuovere la diffusione della 
cultura matematica di base utilizzando ogni strumento e, in particolare, or-
ganizzando un gioco-concorso a cadenza annuale che si espleta in contempo-
ranea in tutti i Paesi aderenti alla iniziativa. Attuare selezioni nazionali o operare 
confronti fra nazioni non sono tra gli scopi primari dell’iniziativa. Nel 2023 i Paesi 
aderenti sono stati 105 e i concorrenti complessivamente oltre 6.000.000. In Ita-
lia, ben 63.367 concorrenti e 771 scuole hanno partecipato all’edizione 2023.

Negli anni dal 1994 al 1998 la prova “standard” del “gioco-concorso” (un test in-
dividuale nelle classi) è stata organizzata dalla Scuola Normale Superiore di Pisa. 
Dal 1999, tale prova viene realizzata da Kangourou Italia, con l’appoggio del Dipar-
timento di Matematica dell’Università di Milano; a essa si sono aggiunte dal 2006 
la	finale	individuale	nazionale	e	dal	2017	le	semifinali	individuali	territoriali.
Nel 2009 è stata proposta per la prima volta la gara a squadre per le scuole secon-
darie di primo grado, che negli anni è stata completata da selezioni locali e online; 
sulla stessa falsariga sono state organizzate dal 2015 le gare a squadre per le scuole 
primarie, dal 2017 per il biennio delle secondarie di secondo grado e dal 2022 per 
il triennio delle secondarie di secondo grado.

Lo scopo e lo spirito dell’Associazione internazionale sono promossi da Kangourou 
Italia,	non	 solo	 favorendo	 il	fiorire	di	 gare	matematiche	ma	anche	distribuendo	
annualmente, in occasione delle gare, migliaia di volumi, di poster, di scatole di 
giochi, di CD per sviluppare la logica e far amare la matematica.
 



Kangourou della Matematica
Gara individuale

 

6 categorie 

• Pre-Ecolier Per le classi seconda e terza della Scuola primaria
• Ecolier  Per le classi quarta e quinta della Scuola primaria
• Benjamin Per le classi prima e seconda della Scuola secondaria di I grado
• Cadet  Per la classe terza della Scuola secondaria di I grado 
• Junior  Per le classi del biennio della Scuola secondaria di II grado
• Student Per le classi del triennio della Scuola secondaria di II grado

 

3 fasi

1. Gara nelle scuole: giovedì 21 marzo 2024. Quesiti a scelta multipla, schede 
risposta per lettore ottico o versione online.

2. Per	ciascuna	categoria,	tranne	Pre-Ecolier,	Semifinali	territoriali	per	i	concor-
renti selezionati dalla gara di marzo (con limitazione di numero di ammessi 
per scuola): sabato 25 maggio 2024. Una parte di quesiti a scelta multipla 
e una parte di quesiti a risposta numerica. Schede risposta da inviare al lettore 
ottico.

3. Finale	nazionale	a	Cervia/Mirabilandia	per	i	primi	classificati	nella	fase	semi-
finale:	27, 28 e 29 settembre 2024.	Quesiti	aperti	con	richiesta	di	giustifi-
cazione delle risposte.

Materiale inviato alle scuole partecipanti nel 2023
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Trovare ? e ?
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possono 

essere al 

massimo 

le domeniche 

in un secolo?
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Riga successiva?

29

Inserire gli interi da 1 a 9 nei cerchi in 

modo che gli interi in 2 cerchi adiacenti 

qualunque differiscano al più di 2.

2
Dove “due” si 

trova sempre 

prima di “uno”

?

9
 

  

Quanto valgono 

i seguenti prodotti?

12 345 679 x 9 

111 111 111 x 111 111 111

762 939 453 125 x 131 072

16
Le pagine di un 

libro sono 

numerate da 1 a 

256. 
Quante volte è 

stata usata la 

cifra 5?

23

Quanti bicchieri pieni a 

metà altezza corrispondono

a un bicchiere pieno?

1 1/2=
+

+ ?

30
30

20

100

?

3

Individuare un quadrato 

spostando una sola 

sigaretta.

10

Quanti quadrati 

si possono vedere?

17

1

Collocare i numeri da 2 a 7 in modo 

che le 3 somme di 3 numeri 

“allineati” siano uguali alla 

somma dei numeri nelle 4 caselle blu.

24

10 bambini

23 ruote

Quante biciclette?

Quanti tricicli?

31

Ripartire questa scacchiera 

quadrata in esattamente 

6 quadrati.

4

Togliere un fiammifero

in modo da ottenere una

uguaglianza corretta.

11

Ho appena festeggiato 

il mio miliardesimo 

secondo.

Quanti anni  e mesi ho?

18 A

B
C

Quanti sono i cammini da 

A a A ottenuti percorrendo 

almeno due archi ma mai 

due volte lo stesso?

25

Inserire i numeri interi da 1 a 12 

in modo che le 6 somme di 

numeri “allineati” coincidano.

5

Quanti quadratini vedrai dopo 

un minuto?

Partendo dal 

quadratino nero, 

ad ogni secondo, 

successivo al 

primo, una nuova 

cornice colorata si 

aggiunge a 

contornare la 

figura precedente.

12
Ho pagato 46€ 

usando 33 

monete solo da 

1€ o 2€.

Quante 

monete da 2€ 

ho utilizzato?

19

Un poligono di 7 lati ha 14 diagonali. 

Numero di diagonali di un 

poligono convesso di 100 lati?

26
Qual è il più 

grande  

multiplo di 5

che puoi ottenere 

cancellando 5 

cifre da:  

5378210652

6
Un pallone da 

calcio possiede 32 

“facce”,

20 sono degli 

esagoni (bianchi), 

12 sono dei penta-

goni (rossi o verdi).

Quanti sono i 

vertici?

13

A

B

Quanti sono i percorsi 

minimi da A a B rimanendo 

sui bordi dei quadrati?

20

La moltiplicazione è corretta. 

Trovare le cifre nascoste.

27
ABB e BBC sono numeri 

costruiti con le cifre A, B e C.

ABB  2

BBC  5=

A ?    B ?   C ? 

7 Qual è il massimo numero 

di punti di intersezione che 

possono avere 10 rette tutte 

diverse fra loro?

14
Con una bilancia 

a due piatti e un 

peso da 1, uno da 

3 e uno da 9 kg, 

quante pesate 

differenti si 

possono fare?

21

Quanti triangoli 

si possono vedere?

28

Sono il più piccolo 

numero di cinque 

cifre la somma delle 

cui cifre dia 20.

  
Chi sono?
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® Idea del calendario depositata.

© Prima Edizione: ACL - Les Editions du Kangourou- Parigi

© 2023 Seconda Edizione. Edizioni Kangourou Italia   

L’uso del calendario è regolato dai colori. 

Ad esempio: che giorno della settimana sarà il 20 marzo 2025?

“Marzo 2025” è scritto in nero con bordo giallo; nella riga del “20” a sinistra leggiamo 

che “giovedì” è scritto in nero con bordo giallo. 

Dunque il 20 marzo 2025 è giovedì e sarà la data della gara Kangourou 2025.

Le risposte ai quesiti di questo calendario saranno disponibili dal 16 marzo 2023 sul sito www.kangourou.it
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Gioco di 36 carte
POLLUX

www.kangourou.it/pollux/

© 2014, Deledicq, ACL - KANGOUROU
© 2023, Edizioni Kangourou Italia

 POLLUX               (regole del gioco, 1/3) 
Le leggende greche raccontano che i gemelli 
Castore e Polluce si assomigliavano quasi in 
tutto, eccetto un segno distintivo misterioso. 
Lo scopo del gioco Pollux è la raccolta del 

maggior numero di carte che differiscano per 
un solo carattere.

Descrizione delle carte 
Le carte del gioco sono 36, tutte diverse fra loro. 
Ogni carta presenta 4 caratteri: 

- la tipologia di animale (uccello, pesce o 
felino — senza fare differenza  tra animali 
della stessa tipologia), 

- la forma della cornice (arrotondata, 
rettangolare o triangolare),

- il numero di animali (1 o 2), 
- la posizione (gli animali sono all’interno 

o all’esterno della cornice).

Due carte possono differire per 1, 2, 3 o 4
caratteri.

 POLLUX                (regole del gioco, 2/3) 
Svolgimento del gioco 
Si gioca in più giocatori (minimo 2).
1. Un giocatore è nominato maestro del gioco. 
Mescola le carte e le tiene impilate in modo 
che si veda il dorso e mette il mazzo sul tavolo. 
Poi, prende due carte dall’alto del mazzo e le 
rovescia sul tavolo. Dopo un po’ di tempo, a 
sua discrezione, ne prende un’altra e la 
rovescia; e così di seguito finché un giocatore 
annuncia «Pollux!» indicando una carta.

2. Questo giocatore deve indicare una carta 
che abbia, con l’ultima carta rovesciata, un 
carattere differente e tre caratteri uguali (nel 
gioco, si dice che queste carte fanno 
Castore-e-Polluce); deve quindi enunciare in 
che cosa consiste la loro unica differenza. 
Se tutto è regolare, egli guadagna la carta che 
ha indicato. Se si è sbagliato, deve rimettere 
una carta sotto il mazzo (se ne ha).

 POLLUX                (regole del gioco, 3/3) 
3. Il maestro del gioco vigila affinché i 
giocatori parlino nell’ordine secondo il 
quale hanno annunciato « Pollux! ». 

4. Il gioco continua fintanto che il mazzo non 
è vuoto o che il maestro del gioco non decide, 
dopo qualche tempo, la fine della partita. Il 
vincitore è colui che si ritira con più carte. 

Note
Quando una carta è rovesciata, essa può fare 
Castore-e-Polluce con una carta sul tavolo, 
ma anche con 2 carte o con 3 carte o più! 
Così, quando un giocatore ha indicato la 
coppia che  ha annunciato (anche se questa è 
corretta) un altro giocatore (o lui stesso) può 
ancora dire: «Pollux!». Può anche avvenire 
che un giocatore annunci una coppia 
Castore-e-Polluce (che non sia stata notata) 
senza utilizzare l’ultima carta rovesciata. In 
questo caso vince una delle due carte a sua 
scelta.

Testi della gara Kangourou 
dellaMatematica
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© 2023 Edizioni Kangourou Italia     5,00€
ISBN: 979 - 12 - 81294 - 00 - 4  

n° 10
LE MALIZIE DEI KOALA N°10
© 2022, ACL - Les éditions du Kangourou

www.kangourou.it/koala/

Le malizie
dei

KOALA

CALCOLO
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gioco di 36 carte
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per altre attività
e approfondimenti 

Paola Morando
Maria Luisa Sonia Spreafico

Associazione Culturale
Kangourou Italia

Via Giacomo Medici, 2 - 20900 Monza (MB)
Codice Fiscale 94634130150

Partita IVA 09638180969
Numero REA MB - 1909526

Attenzione!
Non adatatto a bambini di età 

inferiore a 3 anni. Piccole parti. 
Rischio di soffocamento.

Età raccomandata dai 7 anni in su. 
Made in ItalyCod. articolo tracciabilità: KIBV001A

©  2023 Kangourou Italia

€ 12,00
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